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Wer flttert den Vielfrass am schnellsten?
Turbolentes Geschicklichkeitsspiel fir 2-4 Futtermeister von 4,5 bis
99 Jahren.

Art.nr.: 3086

Spielart: Geschicklichkeitsspiel

Spieler: 2 bis 4 Spieler ab 4,5 Jahren

Inhalt: 2 Holzstabchen, 32 Obst- und Gemiisescheiben
aus Holz in vier Farben, 1 Wiirfel, 1 Spielanleitung

Autor: Gattemrmeyer & Kapp

[llustration: AlesS Vrtd

Geschichte

Was knurrt denn da so laut? Das Gerdusch scheint aus dem Kafig zu kommen! Tatsachlich! Darin sitzt ein
Vielfrass und hat tierischen Hunger. Sein Magen knurrt, dass man es garz weit entfernt noch héren kann.

Er erndhrtsich am liebsten von Obst und Gemise. Knackige rote Karotten, sii3e gelbe Bananen, saftige griine
Gurken und leckere blaue Auberginen, am besten schon in Scheiben geschntten, missen es schon sein.
Schnell, futtert ihn mit seinen Lieblingsspeisen, damit er satt und zufrieden wird! Da der Vielfrass aber spitze
Zahne hat und euch verletzen kénnte, misst ihrihn mit Stabchen flttern.

Vorbereitung

Aus der Verpackung wird das Spielzubehdr entnommen. Der Verpackungseinsatz
wird mit der illustrierten Seite nach oben in das Verpackungsunterteil gesetzt. Die
Verpackung wird so in die Tischmitte gestelt, dass alle Spieler sie gut erreichen
kénnen. Jeder Mitspieler erhalt acht Obst- oder Gemiisescheiben einer Farbe und
legt diese flach vor sich ab. Wiirfel und Stabchen werden bereitgelegt.

Ziel des Spieles
Die Spieler versuchen méglichst viele Scheiben mit den Stdébchen aufzunebmen und in das Maul des Vielfrasses
zu stecken.

Spielverlauf

Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt. Der jingste Spieler erhdlt die Stdbchen, der Spieler, der links neben
ihm sitzt, erhalt den Wirfel. Sobald der Spieler mit den Stabchen beginrt die eigenen Scheiben aufzunehmen,
beginnt sein Nachbar zu Wirfeln. Solange der Wiirfel keine farbige Seite zeigt, kann der Spieler mit den
Stabchen wersuchen, seine Scheiben in das Maul zu stecken. Die Scheiben mussen wllstdndig darin
verschwunden sein. Sobald auf dem Wirfel die farbige Seite zu sehen ist, ruft der Spieler mit dem Wiurfel
LStop!”. Der Spieler mit den Stabchen darf nun nicht mehr weiter flttern. Beide Spieler geben Stabchen bzw.
Wiirfel an ihrenlinken Nachbarn weiter, so dass der Spieler, der gerade wirfelte, nun die Stabchen bekommt.

Ende des Spiels
Das Spiel endet, sobald der erste Spieler alle acht Scheiben in das Maul stecken konnte.

Variante

Fur ein Spiel mit jungeren Kindern kann man \ereinbaren, dass bereits nach der ersten Spielrunde, nachdem also
jeder Mitspieler einmal am Zug war, das Spiel beendet ist. Der Spieler, der die wenigsten Scheiben noch vor sich
liegen hat, gewinrt das Spiel. Bei Gleichstand gibt es mehrere Gewinner.

Und nunviel Vergnigen und ein ruhiges Handchen bei der Vielfrass-Futterung!
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